Tvorba modelové vody, oceanu, vin

Tvorba modelové vody pro diorama

Prinasim kratky a stru¢ny foto névod a tim je tvorba modelové vody, oceénu, vin. Cas od ¢asu
se vyskytne potreba ozivit néjaky model, ¢i diorama modelovou vodni hladinou. Nabizim
postup, ktery je extrémné rychly a extrémné realisticky.Okoukal jsem jej z internetu, nejsem
vynalezce []

Nebudeme potrebovat pryskyfici, ktera je ponékud drazsi a zpracovava se dlouho. Nas ocean
tedy nebude prlhledny. Nicméné pro tvorbu vodni plochy, v tomto pripadé zvinéné hladiny
ocednu ani extra prihlednost potfebovat nebudeme.

Pripravil jsem zkusebni vodni plochu 100 x 100 mm na které si ukazeme zakladni postupy,

které mizeme ale nemusime vsechny aplikovat

Pracovni potreby
 podlozka (styrodur, polystyren, karton)
* alobal
* tavna pistole (volitelné)

» disperzni lepidlo

akrylové barvy

disperzni lepidlo

akrylové gely pro tvorbu modelové vody (AK, MIG, SIRA,.. rozvedu v ¢lanku )

vata

Priprava hrubého tvaru

Materidloveé si vystacime s naprostym minimem. Ja jako podlozky pro vSechna diordmka
pouzivam desku styroduru z Hornbachu. Uz ji mam rok a jesté mi stale velky kus zbyva. Ale
Ize zvolit cokoli, to uz je na vasem uvazeni, z ¢eho budete diorama tvorit.

Jako zaklad pro viny jsem nalepil kousky alobalu lokalné na podlozku pomoci tavné pistole.



Tvorba modelové vody, oceanu, vin

MU{zete prilepit ¢imkoli, ale je to naprosto nejrychlejsi zptsob.

V momente, kdy mame pripravené viny vezmeme plat alobalu a celou podlozku jim
prekryjeme a umackame tak, abychom dostali vizualné jednolitou plochu. Pfipadné dodame
dalsi kousky alobalu na povrch, pokud potrebujeme pridat viny. Ty jsem taky lepil tavnou
pistoli, ale oblas se zvedaji rozky, takze doporucuji ,vIinobiti“ udélat jako zaklad a prekryt

jednou celistvou vrstvou alobalu. Zde mame v podstaté terén hotov.
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Barveni

Zde zaleZi, jaké mate moznosti. Ja jsem pomoci airbrushe strikl povrch nejdrive surfacerem a
poté jsem zacal radit barvickami. Jde o to co nejvice rozbit celistvost povrchu, takze postupné
tonujeme vsemi odstiny modré, mlzeme zabéhnout i do petrolejové. Dobré je si najit néjaké

referenéni foto, podle kterého zvolite odstiny. Spi¢ky vin pak pfefoukneme svétlymi odstiny.

Konecnou barevnou Upravou je takzvany DryBrush (suchy stétec) kdpneme si na paletku
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bilou barvu, vezmeme Siroky Stétec s tvrdSim chlupem, namocime do barvy a skoro celou ji
pak utfeme, treba do papirové utérky. Zbytky ,suché” barvy které zlstanou na Stétci pak
prejizdime po vrcholcich terénu. Vidime, Ze barva ulpiva pouze na vystupcich a vrcholcich,
takze krasné imitujeme zpénény povrch vin. Tento postup je hojné popsan na internetu,
takZe opét staci kouknout ke strejdovi glglovi.
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Voda
Pro ,namoceni “ povrchu jsem pouzil akrylovy gel AK Water Transparent AK8002 avSak dalo
by se i stejné tak pouZit tfeba mirné naredéné disperzni lepidlo, které po dlikladném

zaschnuti zprlhledni.

Pro dotvoreni efektu jsem pouzil AK Water Gel Effects - ktery vytvofi vrcholky vin, mirné je
zmatni a zpoloprdhledni. Gel je pomérné husty a po zavadnuti se s nim da dobre pracovat a
vytvaret pomoci Stétce drobné previsy a celkové domodelovat vinky. Jako imitaci pény jsem
Sahnul po gelu, ktery mam na tvorbu snéhovych vlioCek AK Snow Sprinkles. Ale opét, dalo by
se pouzit i obycejna bilad barva a vrcholky dobarvit. Snéhové vlocky ale plsobi realistictéji.
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Rozfoukana vodni mlha

Jako posledni postup jsem zkusil na vrcholky vin pouzit efekt rozfoukané vodni tfisté pomoci

vaty. Natrhal jsem kratké rasy a pomoci jednoho z gell je pritapnul na vrcholek vin.

Nakonec jsem je zkusil vatu prestriknout FIXATIVE sprejem od KOH-I-NOR. Neni to nezbytné
ale vatu to zpevni a zafixuje. Tento postup se hodi spiSe nékde k Gtesim nebo ke krajim

paluby, které rozCisne vodu nez na vrcholky vin, ale potfeboval jsem to vyzkouset.
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Zaveér

Jak jsem jiz psal, jedna se o velmi rychly a velmi realisticky postup. Zabralo mi to jeden vecer
a jedno odpoledne. Limituje vas v podstaté jen délka schnuti geld. Gely jsou dalsi véc, v
modelarské branzi mirné kontroverzni, ale ja jsem si je oblibil. Vyjdou sice trochu draz, ale na
malé projekty vydrzi opravdu dlouho. Navic jsem liny a tak trochu ,uzivatel” [] .Mam asi pét
rlznych ,neutralnich druhd" pomoci nichz vyrabim terény, snih, vodu atd atd. Napriklad
pomoci gelu AK Rough Terrain jsem vyrobil jak zdklad pro poust - Setkani s Malym princem,
tak snih pro zimni diorama - FW-190 .Schnou pomérné rychle a mlzete si je doténovat jak
chcete. Neni tfeba rozhodné kupovat na kazdou ,situaci“ jiny gel. V tomto pripadé se
snéhovymi vloCckami udélate jak zimni diorama, tak zpénénou vodu. Navic vydrzi po otevreni

stale pouzitelné. Ja je mam uz rok a nezaznamenal jsem znamky zasychani.

Pokud bych mél doporucit, nejpeclivéji je treba pristupovat k barveni. Rozbit uniformnost
povrchu, pouzit mnoho odstind od tmavé po svétlou a predevsim si pohrat s dry brush.
Pouzité gely a efekty prijemné dotvori realisticnost, avsak nejvice prace udéla barevny
dojem ve spojeni s lesklym povrchem at uz lesku docilite jakoukoli cestou. Je jich mnoho,
nekolik jsem jich zde popsal. Timto je tvorba modelové vody, oceanu, vin dalsi dovednosti,
kterou mdzete pouzit pfi tvorbé vasich projektd. Preji tedy at se dilo dari [
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